
Stap 1
Lees de tekst 'Als Tibbe heel rijk was'. 
 
Stap 2
Ga naar scratch.mit.edu en zoek                                                     in
 
Stap 3
Klik vervolgens op 'Fiches begrijpend lezen'. 
 
Stap 4
Klik op het project 'BV0' om het te openen. 
 
 
 
Stap 5
Bekijk het project van binnen.
 
 

Stappenplan

Begrijpend lezen

Doelen

De leerlingen kunnen de hoofdgedachte uit een tekst halen. 

De leerlingen kunnen een sprite en een achtergrond wijzigen. 

Taal: 

Programmeren: 

Computer 
Tekst 'Als Tibbe heel rijk was'

0

Benodigdheden

25'
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Stap 6
Klik op de sprite Dee. 
Verander zijn naam in Jack.
 
 
 
Stap 7
Klik op de sprite Dani.
Verander zijn naam in de naam van het hoofdpersonage uit de tekst.
 
 
 
Stap 8
Klik op                 en kies een achtergrond. De achtergrond moet bij het verhaal passen.  
 
 
Stap 9
Klik op de groene vlag en maak de oefening.
Als je het spel hebt gespeeld, laat dan je score aan de leerkracht zien. 
 

Gemaakt door: 
Aerts Kelly - Aerts Yitse - De Meutter Kaat -  D'hondt Laurien - Keurntjes Christiaan -
Koyen Alexander -  Meeus Lars - van de Heijning Francien
 
https://scratch.mit.edu/ 
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Oplossing
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Tekst

Gemaakt door: 
Aerts Kelly - Aerts Yitse - De Meutter Kaat -  D'hondt Laurien - Keurntjes Christiaan -
Koyen Alexander -  Meeus Lars - van de Heijning Francien
 
https://scratch.mit.edu/ 
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Vervolg tekst
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Bron: Talent. Thema 3, les 2: Als Tibbe heel rijk was. Leesboek. Taal. Wommelgem. VAN IN. P37 – 38.


